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Пояснительная записка
Цель школы:  Создание условий по формированию коммуникативной компетенции  как фактора влияющего на социализацию обучающихся, обученности школьников.

Задачи: 

· Организация методической работы в школьных предметных объединениях по внедрению коммуникативной компетенции.

· Развитие единой информационной среды и интерактивных технологий для обеспечения качества образования и вовлечения общественности в образовательный процесс.

· Построение здоровье сберегающей среды по средствам формирования  коммуникативной компетенции.

· Использование ресурсов дополнительного образования как способ расширения возможностей выбора индивидуальных образовательных траекторий и развития творческого потенциала.

Статус документа

Настоящая  рабочая  учебная программа  базового курса «Информатика» для 8 класса II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе:

· Федеральный компонент государственного стандарта общего образования, утвержденный приказом Министерства образования РФ № 1089 от 05.03.2004;

· Федеральный базисный учебный план для среднего (полного) общего образования, утвержденный приказом Министерства образования РФ № 1312 от 09.03.2004;

· Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования на 2009/2010 учебный год, утвержденным Приказом МО РФ № 379 от 09.12.2008 г.;

· Письмо Министерства образования и науки РФ от 01.04.2005 № 03-417 «О перечне учебного и компьютерного оборудования для оснащения образовательных учреждений» (Вестник образования, 2005, № 11 или сайт http:/ www. vestnik. edu. ru).
· Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (из приложения к приказу Минобразования России от 05.03.2004 № 1089

· Обязательный минимум содержания среднего (полного) общего образования по информатике (из приложения к приказу Минобразования России от 30.06.99 №56)

· Методическое письмо министрества образования «О преподавании учебного предмета «Информатика и ИКТ» и информсационных технологий в условиях введения федерального компонента государственного стандарта общего образования.

· Пояснительная записка к проекту федерального базисного учебного плана и примерным учебным планам для образовательных учреждений. Приложение №1 к письму МО РФ от 09.07.2003 № 13-15-144/13
· Примерная программа (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень)  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2005).

Обязательным в соответствии с базовым учебным планом и  государственным образовательным стандартом в основной школе является 3 часа в неделю на протяжении 2-х лет обучения (8–9 классы). В данной программе предлагается из резерва двух других компонентов выделить дополнительно 3 часа в неделю и реализовать суммарные 6 часов на протяжении двух-трех лет. При двухлетнем обучении (8–9 классы) недельная нагрузка будет составлять 3 часа, .
Для реализации в школе заложенного в программе и соответствующем учебно-методическом комплекте [1–7] содержания существуют вполне реальные возможности  по выделению необходимого объема времени в рамках трех компонентов базового учебного плана (БУП):

Вариант 3 (двухлетнее расширенное обучение). Основной (базовый) курс (8–9 классы) (без начального уровня)
Общий объем часов – 210 час., по 105 час., в каждом классе (3 часа в неделю).

Из регионального компонента дополнительно выделяется 3 часа, из них 2 часа в 8-м классе и 1 час в  9-м классе.

Цели обучения в 8 классе:

	 
	
	формирование у учащегося системы базовых знаний по информатике;
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	освоение базовой информационной технологии работы в системной среде Windows, в графическом редакторе, в текстовом процессоре, в табличном процессоре, в системе управления базой данных;
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	освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет;
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	формирование знаний по техническому обеспечению информационной технологии;
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	приобретение знаний и умений целенаправленной работы с информацией на основе системного подхода к анализу структуры объектов, создания и исследования информационных моделей;
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	освоение информационной технологии моделирования в среде графического редактора, в текстовом процессоре;
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	ознакомление с основами алгоритмизации и программирования;
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	ознакомление с основами алгебры логики и логическими основами построения компьютера;
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	понимание необходимости соблюдения этических и правовых норм информационной деятельности.


Основные задачи курса:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
· Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
· Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными табли​цами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
В соответствии с системно-информационной концепцией содержание обучения  по информатике и ИКТ в основной школе преподавание  в 8 классе  будет проводится в объеме 105 часов. 

УМК

Учебник для учеников:

1. Информатика: 8 – 9 кл. Базовый курс. Теория / Под ред. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009.

Пособия для учеников:

2. Информатика: 8 – 9 кл. Базовый курс. Практикум по информационной технологии/Под ред. Н. В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2009.

3.  Информатика: 8 – 9 кл. Базовый курс. Практикум-задачник по моделированию/Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008.

4. Информатика: основы компьютерной грамоты: Начальный курс/ Под ред. Н.В. Макаровой. - СПб.: Питер, 2004.

5. Д.М. Златопольский Сборник заданий для внеклассной работы по информатике, М.Чистые пруды, 2006 г. 

Методическая литература:

6. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция). 2-е изд. Н.В. Макарова 2009 г.

7. Д.М. Златопольский Я иду на урок информатики: Задачи по программированию. 7-11 кл.М.Первое сентября, 2001 г. 

Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

 Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Ключевые ЗУНы, которые приобретут учащиеся за учебный период (ЗУНы соотнести со стандартом).

Понятие об информации
Учащиеся должны знать:
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	понятие информации и ее основные свойства;
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	виды органолептической информации;


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры различной информации;
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	приводить характеристику свойств информации на примерах.


Представление информации
Учащиеся должны знать:
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	основные формы представления информации;
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	назначение языка, кода и кодирования информации;
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	основные единицы измерения объема информации;
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	способы кодирования в компьютере разного вида информации;
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	отличия растрового и векторного изображения в компьютере.


Учащиеся должны уметь:
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	кодировать текст с помощью какого-либо способа;
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	определять объем информации в любом тексте при кодировании в кодах ASCII или Unicode.


Информационная деятельность человека
Учащиеся должны знать:
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	основные виды информационной деятельности человека;
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	роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;
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	основные составляющие схемы передачи информации;
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	назначение носителей информации;
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	основные средства защиты информации.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры информационной деятельности человека;
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	приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;
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	приводить примеры носителей информации;
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	приводить примеры способов защиты информации;

	 
	[image: image29.png]



	шифровать фразы с помощью своего ключа.


Информационные процессы
Учащиеся должны знать:
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	понятие информационного процесса;
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	понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;
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	роль технических средств в информационных процессах.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;
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	приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии.


Информационные основы процессов управления
Учащиеся должны знать:
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	понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;
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	структуру замкнутой и разомкнутой систем управления.


Учащиеся должны уметь:
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	выделять объект управления и управляющее воздействие;
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	указывать наличие или отсутствие обратной связи;
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	приводить примеры систем управления разных типов.


Представление об объектах окружающего мира
Учащиеся должны знать:
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	понятие объекта и его свойств;
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	понятие параметра и его значений;
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	понятие действия объекта;
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	иметь представление о среде существования объекта.


Учащиеся должны уметь:
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	выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;
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	называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;
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	перечислять действия, характеризующие объект;
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	определять среду обитания объекта;
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	представлять сведения об объекте в виде таблицы.


Информационная модель объекта
Учащиеся должны знать:
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	понятие модели объекта;
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	понятие информационной модели;
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	почему при создании модели важно вначале определить цель;
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	одной из форм представления информационной модели служит таблица.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры материальных моделей;

	 
	[image: image54.png]



	приводить примеры нематериальных моделей;
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	формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;
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	выделять соответствующие цели характеристики объекта;
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	представлять информационную модель объекта в виде таблицы.


  Основы алгоритмизации
Учащиеся должны знать:
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	назначение алгоритма и его определение;
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	свойства алгоритма;
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	формы представления алгоритма;
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	типовые алгоритмические конструкции;
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	представление алгоритма в виде блок-схемы;
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	основные стадии разработки алгоритма.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры алгоритмов из разных сфер;
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	составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;
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	разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.


Представление о программе. Классификация программ
Учащиеся должны знать:
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	понятия программы и программного обеспечения;
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	отличие программы от алгоритма;
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	назначение системного программного обеспечения;
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	назначение прикладного программного обеспечения;
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	назначение инструментария программирования.


Учащиеся должны уметь:
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	классифицировать программы;
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	объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.


Системная среда Windows
Учащиеся должны знать:
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	понятия файла и папки, их назначение и параметры;
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	основные действия с файлами и папками;
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	назначение и структуру графического интерфейса;
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	иметь представление о приложении, документе, задаче;
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	назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;
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	технологию обмена данными OLE и через буфер;
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	назначение антивирусных программ;
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	назначение архивации файлов и папок.


Учащиеся должны уметь:
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	просматривать информацию о параметрах папки и файла;
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	выполнять разными способами стандартные действия с папками и файлами;
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	работать в программе Проводник;
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	выполнять стандартные действия с окнами;
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	изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку;
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	запускать приложения или документы и переключаться меж​ду задачами;
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	работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint;
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	создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;
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	проверять файлы на наличие вируса;
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	архивировать и разархивировать файлы и папки.


Общая характеристика прикладной среды
Учащиеся должны знать:
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	назначение и особенности прикладных сред Windows;
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	структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;
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	технологии обмена данными для создания составных документов;
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	понятие форматирования и его уровней;
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	основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.


Учащиеся должны уметь:
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	рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;
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	приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.


Прикладная среда графического редактора Paint
Учащиеся должны знать:
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	возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;
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	особенности растровой и векторной графики;
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	основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;
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	технологию создания и редактирования графических объектов.


Прикладная среда текстового процессора Word
Учащиеся должны знать:
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	создавать и редактировать любой графический объект;
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	осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.
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	иметь представление о макете текстового документа;
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	основные объекты текстовых документов и их параметры;
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	технологию создания и редактирования текстового документа;
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	технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста с помощью буфера обмена.
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	технологию форматирования текста.


Учащиеся должны уметь:
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	создавать и редактировать текстовый документ;
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	владеть операциями редактирования текста;
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	владеть операциями форматирования текста;
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	создавать списки (бюллетени), колонтитулы, многоколоночный текст;
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	создавать текст в форме таблицы;
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	подготавливать текст к печати;
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	создавать в тексте графические объекты;
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	создавать и редактировать формулы.


Среда программирования Паскаль
Учащиеся должны знать:
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	особенности среды Паскаль;
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	основные команды, арифметические операции и функции среды Паскаль;
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	команды организации цикла;
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	команды, реализующие логические условия в разветвляющемся алгоритме;

	 
	[image: image122.png]



	правила оформления и работы программы;
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	понятия процедуры, формального и фактического параметров;
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	правила записи и использования процедуры с параметрами;


Учащиеся должны уметь:
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	разрабатывать программы рисования графических объектов;
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	выполнять необходимые действия с программой;
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	разрабатывать процедуры с параметрами и без них для рисования объектов;

	 
	[image: image128.png]



	разрабатывать программы на основе типовых конструкций алгоритма;


 Представление о микропроцессоре
Учащиеся должны знать:
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	понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;
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	основные этапы обработки информации;
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	назначение и основные характеристики микропроцессора.


Устройства памяти
Учащиеся должны знать:
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	классификацию видов памяти компьютера;
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	понятия носителя, устройств внешней памяти;
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	понятие форматирования диска;
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	характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти;
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	характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях;
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	характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти.


Учащиеся должны уметь:
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	объяснить отличие одного вида памяти от другого;
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	сравнивать различные виды памяти по основным характеристикам.


Устройства ввода информации
Учащиеся должны знать:
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	классификацию устройств ввода информации;
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	назначение драйвера устройства;
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	понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;
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	характеристику каждого класса устройств ввода.


Учащиеся должны уметь:
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	свободно работать на клавиатуре компьютера;
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	выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере.


Устройства вывода информации
Учащиеся должны знать:
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	классификацию устройств вывода информации;
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	основные характеристики мониторов;
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	основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;
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	основные характеристики и виды плоттеров.


Учащиеся должны уметь:
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	ориентироваться в характеристиках устройств вывода;
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	выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.


  Взаимодействие устройств компьютера
Учащиеся должны знать:
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	базовую структурную схему компьютера;
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	назначение системного блока и системной платы;
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	характеристику системной шины;
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	назначение портов, слотов;
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	принцип открытой архитектуры компьютера.


  История развития компьютерной техники
Учащиеся должны знать:
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	историю развития компьютерной техники;
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	перспективы развития компьютерной техники.


Учащиеся должны уметь:
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	рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;
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	привести примеры моделей ЭВМ каждого из четырех поколений.


       Классификация компьютеров по функциональным возможностям
Учащиеся должны знать:
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	классификацию современного парка компьютеров;
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	основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;
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	характеристики класса больших компьютеров;
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	характеристики класса малых компьютеров;
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	иметь представление о сервере и его типах;
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	иметь представление о суперкомпьютере.


Тематическое планирование

	№ урока
	Раздел
	          Тема

урока
	Содержание
	Количество часов
	Дата
	Тип урока

(по гл. цели)
	Основные

методы и формы работы, технология


	ЗУН

ОУУН
	УМК
	Д/з

	1
	1. Информационная картина мира (20 часов)

	Понятие об информации. Восприятие информации
	Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства информации. Разъяснение на примерах основных свойств информации: полезности, понятности, актуальности, полноты, достоверности.


	1
	03.09
	Ознакомление с новым материалом.


	Репродуктивный.


	Знать: понятие информации и ее основные свойства;

виды органолептической информации;

Уметь: приводить примеры различной информации,

приводить характеристику свойств информации на примерах

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1]
	§1.1,1.2, 1.3

	2
	
	Форма и язык представления информации.
	
	1
	04.09
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	
	[1]
	§ 2.1

	3
	
	Кодирование информации. Представление информации в компьютере.
	Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации. Основные идеи кодирования информации в компьютере: числовой, текстовой,  графической, звуковой. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере
	1
	05.09
	Применение знаний и умений
	Проблемный

Парная


	Знать: основные формы представления информации;

назначение языка, кода и кодирования информации;

основные единицы измерения объема информации;

способы кодирования в компьютере разного вида информации;

отличия растрового и векторного изображения в компьютере.
Уметь: кодировать текст с помощью какого-либо способа;

определять объем информации в любом тексте при кодировании в кодах ASCII или Unicode.
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1, 2, 3, 4]
	§2.2, 2.3

	4
	1. Информационная картина мира (20 часов)

	Информационная деятельность человека
	Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств формируется при рассмотрении всевозможных примеров. Основные виды работ с информацией: сбор информации; обработка информации; передача информации; хранение информации; поиск информации; защита информации. Понятие о датчике. Входная и выходная информация. Представление об источнике, получателе, кодирующем и декодирующем устройстве, схеме передачи информации. Носители информации. Способы защиты информации
	1
	10.09
	Комбинированный урок
	Репродуктивный. Проектная.


	Знать: основные виды информационной деятельности человека;

роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

основные составляющие схемы передачи информации;

назначение носителей информации;

основные средства защиты информации
Уметь: приводить примеры информационной деятельности человека; приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией; приводить примеры носителей информации;

приводить примеры способов защиты информации; шифровать фразы с помощью своего ключа.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1]
	§3.1-3.6

	5
	
	Информационные процессы
	Понятие о процессе. Информационные процессы в обществе. Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. Персональный компьютер как основное техническое средство информационной технологии.


	1
	11.09
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	Знать: понятие информационного процесса; понятие информационной технологии и основные этапы ее развития; роль технических средств в информационных процессах.

Уметь: приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;

приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1]
	§4.1-4.6

	6
	1. Информационная картина мира (20 часов)

	Информационные основы процессов управления
	Понятие объекта управления. Управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая схема управления. Разомкнутая схема управления. Примеры систем автоматического управления, неавтоматического управления, автоматизированных систем управления.


	1
	12.09
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	Знать: понятия объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

структуру замкнутой и разомкнутой систем управления.

Уметь: выделять объект управления и управляющее воздействие;

указывать наличие или отсутствие обратной связи; приводить примеры систем управления разных типов.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1]
	§5.1

	7-8
	
	Представление об объектах окружающего мира
	Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Действие как характеристика объекта. Среда существования объекта. Все перечисленные понятия формируются в процессе рассмотрения предметов окружающего мира. Представление сведений об объектах в виде таблицы.


	2
	17.09, 18.09
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	Знать: понятие объекта и его свойств;

понятие параметра и его значений;

понятие действия объекта;

иметь представление о среде существования объекта.

Уметь: выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;

 называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

перечислять действия, характеризующие объект; определять среду обитания объекта;

представлять сведения об объекте в виде таблицы.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1]
	§6.1

	9-10
	
	Свойство и параметры объекта
	
	2
	19.09, 

24.09
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	
	[1, 2]
	§6.2

	11-12
	
	Действие как характеристика объектов
	
	2
	25-26.09
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Индивидуальная


	
	[1, 2]
	§6.3

	13-14
	
	Среда существования объекта
	
	2
	01-02.10
	Комбинированный урок.


	Проблемный

Индивидуальная


	
	[1, 2]
	§6.4

	15-16
	
	Понятие объекта
	Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели. Представление информационной модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда. Примеры информационных моделей объектов
	2
	03.10,

 08.10
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	Знать: понятие модели объекта;

 понятие информационной модели;

 почему при создании модели важно вначале определить цель;

одной из форм представления информационной модели служит таблица.

Уметь: приводить примеры материальных моделей; приводить примеры нематериальных моделей;

формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

выделять соответствующие цели характеристики объекта;

представлять информационную модель объекта в виде таблицы.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1, 2, 3]
	§7.1

	17-18
	
	Информационная модель объекта
	
	2
	09-10.10
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	
	[1, 2, 3]
	§7.2

	19-20
	
	Примеры информационных моделей объектов
	
	2
	15-16.10
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	
	[1, 2, 3]
	§7.3

	21
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Понятие алгоритма 
	Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма: словесная, графическая, табличная, программа. Типовые алгоритмические конструкции: последовательность, ветвление, цикл. Стадии создания алгоритма. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с пред​условием. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм. Стадии создания алгоритма.


	1
	17.10
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	Знать: назначение алгоритма и его определение; свойства алгоритма;

формы представления алгоритма; типовые алгоритмические конструкции; представление алгоритма в виде блок-схемы;

основные стадии разработки алгоритма.

Уметь: приводить примеры алгоритмов из разных сфер; составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем; разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1,2,7]
	§12.1

	22
	
	Свойство алгоритмов
	
	1
	22.10
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.2

	23-24
	
	Формы представления алгоритмов
	
	2
	23-24.10
	Обобщение и систематизация знаний;


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.3

	25
	
	Линейный алгоритм
	
	1
	29.10
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.


	
	[1,2,7]
	§12.4

	26
	
	Разветвляющейся алгоритм
	
	1
	30.10
	Ознакомление с новым материалом.


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.5

	27
	
	Циклический алгоритм
	
	1
	31.10
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.6

	28-29
	
	Вспомогательный алгоритм
	
	2
	19-20.11
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.7

	30
	
	Стадии создания алгоритмов Стадии создания алгоритмов


	
	1
	21.11
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	§12.8

	31
	
	Представление о программе 
	Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.
	1
	26.11
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.

Парная


	Знать: понятия программы и программного обеспечения; отличие программы от алгоритма; назначение системного программного обеспечения;

назначение прикладного программного обеспечения; назначение инструментария программирования
Уметь: классифицировать программы;

объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2,7]
	§13.1-13.3

	32
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Классификация программного обеспечения
	
	1
	27.11
	Применение знаний и умений
	Проектная.

Парная


	
	[1,2,7]
	§13.4

	33
	
	Среда программирования 
	
	1
	28.11
	Обобщение и систематизация знаний.

.


	Репродуктивный.

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	34
	
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вы​вод данных
	Понятие программирования. Системы программирования. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вы​вод данных.

П/р №1
	1
	03.12
	Ознакомление с новым материалом.


	Репродуктивный.

Парная


	Знать: назначение языков программирования;

алфавит языка программирования Pascal; объекты, с которыми работает программа (константы, переменные, функции, выражения, операторы и т.д.);

основные типы данных и операторы языка Паскаль;

определение массива, правила описания массивов, способы хранения и доступа к отдельным элементам массива.

Уметь: разработка и запись на языке программирования Pascal типовых алгоритмов;

владение основными приемами работы с массивами: создание, заполнение, сортировка массива, вывод элементов массива в требуемом виде;
ОУУН: выполнение действий по инструкции, алгоритму; составление алгоритмов;

анализ и синтез, обобщение и классификация, сравнение информации; использование знаний в стандартной и нестандартной ситуации;

логичность мышления;

умение работать в коллективе;

сравнение полученных результатов с учебной задачей;

владение компонентами доказательства;

формулирование проблемы и определение способов ее решения;

определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;

Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2,7]
	Конспект

	35
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Структура программы на языке Пас​каль. Операторы ввода, вывода, присваи​вания. Линейные вычислительные алго​ритмы
	Возникновение и назначение языка Пас​каль. Структура программы на языке Пас​каль. Операторы ввода, вывода, присваи​вания. 

Линейные вычислительные алго​ритмы.

П/р №2
	1
	04.12
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	36
	
	Работа с готовыми программами на язы​ке Паскаль: отладка, выполнение, тести​рование. Разработка линейных алгорит​мов
	Работа с готовыми программами на язы​ке Паскаль: отладка, выполнение, тести​рование. Разработка линейных алгорит​мов. П/р №3
	1
	05.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	37
	
	Оператор ветвления. Программирование диалога с компьютером
	Оператор ветвления. Программирование диалога с компьютером.

П/р №4
	1
	10.12
	Комбинированный урок.


	Проектная.

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	38
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вы​вода, присваивания и простых ветвлений
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вы​вода, присваивания и простых ветвлений.  П/р №5
	1
	11.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	39
	
	Логические операции. Разработка про​граммы с использование оператора ветв​ления и логических операций
	Логические операции. Разработка про​граммы с использование оператора ветв​ления и логических операций. П/р №6
	1
	12.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	40
	
	Циклы на языке Паскаль
	Циклы на языке Паскаль
	1
	17.12
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	41
	
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием. 

П/р №7
	1
	18.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	42
	
	Одномерные массивы в Паскале Понятие случайного числа. Датчик слу​чайных чисел в Паскале.
	Понятие случайного числа. Датчик слу​чайных чисел в Одномерные массивы в Паскале.


	1
	19.12
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	43
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Разработка программ с использованием одномерных массивов на языке Паскаль
	Разработка программ с использованием одномерных массивов на языке Паскаль. П/р №8
	1
	24.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	44-45
	
	Поиск чисел в массиве
	Паскале. Поиск чисел в массиве. 

П/р №9
	1
	25.12
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2,7]
	Конспект

	46
	
	Тестирование
	Тест 
	1
	26.12
	Обобщение и систематизация знаний.


	Репродуктивный.

Индивидуальная


	ОУУН: определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	
	

	47
	
	Назначение системной  среды Windows 
	Назначение системной среды Windows.


	1
	14.01
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.

Индивидуальная


	Знать: Назначение системной среды Windows

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.1

	48
	
	Представление о файле
	Представление о файле. Параметры файла и действия над файлом. П/р №10
	1
	15.01
	Обобщение и систематизация знаний.


	.

Проблемный

Парная


	Знать: понятия файла, их назначение и параметры;

основные действия с файлами. 

Уметь: выполнять разными способами стандартные действия с папками;

 ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.2

	49
	
	Представление о папке
	Представление о папке. Параметры папки и действия над папкой. Работа с папками и файлами с помощью Основного меню и Панели инструментов П/р №11
	1
	16.01
	Ознакомление с новым материалом.


	Проблемный

Парная


	Знать: понятия папки, их назначение и параметры;

основные действия с папками;

назначение и структуру графического интерфейса;

Уметь: выполнять разными способами стандартные действия с папками;
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.3

	50
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Программа проводник
	Программа Проводник. Настройка параметров. П/р №12

	1
	21.01
	Комбинированный урок.


	Проблемный

Парная


	Знать: иметь представление о приложении, документе, задаче;

Уметь: работать в программе Проводник;

 ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.4

	51-52
	
	Графический интерфейс и его объекты
	Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами графического интерфейса. Рабочего стола П/р №13, П/р №14 
	2
	22-23.01
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный.

Индивидуальная


	Знать: назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

Уметь: выполнять стандартные действия с окнами;изменять параметры Рабочего стола: фон, рисунок, цвет, заставку;

 ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.5

	53
	
	Приложения и документы
	Приложение и документ. Запуск приложений (программ). П/р №15
	1
	28.01
	Комбинированный урок.


	Проблемный

Парная


	Уметь: запускать приложения или документы и переключаться меж​ду задачами; работать в стандартных средах: Калькулятора; WordPad; Paint;
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.6

	54-55
	
	Организация обмена данными
	Работа в среде Windows как в многозадачной среде. Организация обмена данными. Технология и способы обмена данными. П/р №16
	2
	29-30.01
	Комбинированный урок.


	Проектная.

Проблемный

Индивидуальная


	Знать: технологию обмена данными OLE и через буфер;

Уметь: создавать составной документ, используя различные технологии обмена данными;
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§14.7

	56
	
	Роль и назначение прикладной  среды
	Роль и назначение прикладной среды. П/р №17

	1
	04.02
	Комбинированный урок.


	Проектная.

Проблемный

Индивидуальная


	Знать: Роль и назначение прикладной  среды  назначение антивирусных программ;

Уметь: проверять файлы на наличие вируса;

 ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§15.1

	57
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Особенности прикладных сред Windows
	Особенности прикладных сред Windows. П/р №18
	1
	05.02
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный. Проектная.


	Знать: назначение архивации файлов и папок.
Уметь: архивировать и разархивировать файлы и папки.
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§15.2

	58
	
	Структура интерфейса прикладной среды
	Структура интерфейса прикладной среды.
	1
	06.02
	Комбинированный урок.


	Репродуктивный. Проектная.


	Знать: назначение и особенности прикладных сред Windows;

структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;

технологии обмена данными для создания составных документов;

понятие форматирования и его уровней;

основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.

Уметь: рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;

приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§15.3

	59
	
	Редактирование документа
	Редактирование документа.
	1
	11.02
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная Проектная.


	
	[1,2, 3, 5]
	§15.4

	60
	
	Форматирование документа
	Форматирование документа в целом и его объектов
	1
	15.02
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная

Проектная.


	
	[1,2, 3, 5]
	§15.5

	61
	
	Общая характеристика инструментов прикладной среды
	Общая характеристика инструментов прикладной среды.
	1
	16.02
	Ознакомление с новым материалом.


	Проблемный

Парная Проектная.


	
	[1,2, 3, 5]
	§15.6

	62
	
	Контрольная работа по теме «Общая характеристика прикладной среды»
	
	1
	18.02
	Обобщение и систематизация знаний.

.


	Проблемный

Парная Проектная.


	ОУУН: определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	
	

	63
	
	Компьютерная графика и области её применения. Растровая графика.
	Назначение и области применения компьютерной графики. Компьютерная графика,  символьная графика, графопостроители, плоттер, графический редактор
	1
	119.02
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная Проектная.


	Знать: Назначение и области применения компьютерной графики;

Аппаратные компоненты графической системы компьютера;

Способы кодирования графического изображения;

Основные приёмы работы с графическим редактором.

Уметь: Объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

Применять графический редактор для создания и редактирования изображений;
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	

	64-68
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Графические редакторы. Работа с  растровым графическим редактором. Прикладная среда графического редактора Paint
	Основные приёмы работы с графическим редактором.

 П/р № 20-24
	5
	20, 25,26,27.02, 04.03
	Комбинированный урок.


	Проблемный

Парная Проектная.


	
	[1,2, 3, 5]
	§

	69-71
	
	Принципы кодирование изображения. Решение задач.
	Растр, глубина цвета, битовая глубина, объем информации
	3
	5-6,11.03
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная


	Знать: Принципы кодирование изображения; Растр, глубина цвета, битовая глубина, объем информации
Уметь: решать задачи.
ОУУН:
	[1,2, 3, 5]
	§

	72
	
	Технические средства компьютерной графики. 
	Технические средства компьютерной графики. Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе. Графическая сетка, граф, видиопиксель, видеоконтроллер, дисплейный процессор, сканер, видиопамять, графический адаптер. 
	1
	12.03
	Применение знаний и умений.


	Проблемный

Парная Проектная.


	Знать: Технические средства компьютерной графики. Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе. Графическая сетка, граф, видеопиксель, видеоконтроллер, дисплейный процессор, сканер, видеопамять, графический адаптер.
Уметь: Сканировать изображения и обработка их в графическом редакторе.
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§

	73
	
	Контрольная работа по теме «Компьютерная графика и графические редакторы».
	Проверка уровня сформированности знаний  и умений по теме «Компьютерная графика и графические редакторы».
	1
	16.03
	Обобщение и систематизация знаний.


	
	 ОУУН: определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	[1,2, 3, 5]
	§

	74
	
	Тексты в компьютерной памяти. Кодировочные таблицы.
	Гипертекст, кодирование текстов, таблица кодировки
	2
	18-19.03
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: Способы представления и организации текстов в компьютерной памяти; Назначение текстовых редакторов;

Основные приёмы работы с текстовым редактором;

Структуру текстового документа
Уметь: Применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;

Вставлять в документ объекты из других приложений;

Создавать типовые документы на компьютере; Использовать системы оптического распознавания, словари и переводчики

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.

	[1,2, 3, 5]
	

	75
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Структура интерфейса прикладной среды MS Word
	
	1
	20.03
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	76
	
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста. 
	Текстовый файл, текстовый редактор, текстовый процессор, среда редактора, курсор, меню команд. 

П/р №25
	1
	01.04
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	77
	
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Орфографическая проверка текста. 
	Ввод-редактирование, орфографический контроль, работа с файлами, помощь. 

П/р №26
	1
	02.04
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	78-79
	
	Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Печать документа. 
	Приемы  форматирование текста, работа со шрифтами, печать документа. 

П/р №27
	2
	03.04,08.04
	Обобщение и систематизация знаний.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	80
	
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Многооконный режим работы. Режим поиска и замены. 
	Многооконный режим, фрагмент текста, печать. Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста, поиск по контексту и замена. 

П/р №28
	1
	09.04
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	81
	
	Работа с таблицами. 
	Работа с таблицами, все варианты.

П/р №29 


	1
	10.04
	Комбинированный урок.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	82
	2. Программное обеспечение информационных технологий (67 часов)


	Вставка рисунков в текст.
	Вставка рисунков в текст, формат рисунка. П/р №30
	1
	15.04
	Комбинированный урок.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	83
	
	Маркированные и нумерованные списки. Понятие шаблона и стилей.
	Маркированные и нумерованные списки. Понятие шаблона и стилей.

П/р №31 


	1
	16.04
	Проверка и коррекция знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	84
	
	Вставка формул. Сканирование и распознавание текстов.
	Вставка формул. Сканирование и распознавание текстов.

П/р №32


	1
	17.04
	Закрепление изученного.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	85-86
	
	Графические возможности текстового процессора Word
	П/р №33
	2
	22-23.04
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	

	87
	
	Контрольная работа по теме «Текстовая информация и текстовые редакторы».
	Проверка уровня сформированности знаний по теме «Текстовая информация и текстовые редакторы».


	1
	24.04
	Обобщение и систематизация знаний.


	
	ОУУН: определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	[1,2, 3, 5]
	

	88
	3. Техническое обеспечение информационных технологий(12 часов)
	Компьютер как средство обработки информации 
	Компьютер как средство обработки информации.
	1
	29.04
	Применение знаний и умений.


	Репродуктивный.


	Знать: понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§16.1

	89-90
	
	Представление о микропроцессоре 
	Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.
	2
	30.04, 06.05
	Обобщение и систематизация знаний.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: основные этапы обработки информации;  назначение и основные характеристики микропроцессора
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§17.1

	91
	
	Устройства памяти 
	Понятие памяти компьютера. 
	1
	07.05
	Ознакомление
	Проектная.
	Знать: классификацию видов памяти компьютера; 
	
	

	92
	3. Техническое обеспечение информационных технологий (12 часов)
	Назначение и основные характеристики.
	Назначение, основные характеристики и виды памяти. Внутренняя память: постоянная, оперативная, кэш-память. Типы устройств внешней памяти и их характеристики. Гибкие магнитные диски. Жесткие магнитные диски. Оптические диски. Магнитные ленты.


	1
	08.05
	с новым материалом.


	Проблемный

Парная


	понятия носителя, устройств внешней памяти; понятие форматирования диска;   арактеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти; характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях; характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти.

Уметь: объяснить отличие одного вида памяти от другого; сравнивать различные виды памяти по основным характеристикам.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§18.1

	93
	
	Внутренняя и внешняя память
	
	1
	13.05
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	
	[1,2, 3, 5]
	§18.2-18.3

	94
	
	Устройства ввода информации 
	Классификация устройств ввода информации. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи.
	1
	14.05
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: классификацию устройств ввода информации; назначение драйвера устройства; понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода; характеристику каждого класса устройств ввода.

Уметь: свободно работать на клавиатуре компьютера; выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§19.1-19.6

	95
	
	Устройства вывода информации 
	Классификация устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового вывода.


	1
	15.05
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: классификацию устройств вывода информации; основные характеристики мониторов;  основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров; основные характеристики и виды плоттеров.

Уметь: ориентироваться в характеристиках устройств вывода; выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§20.1-20.5

	96
	3. Техническое обеспечение информационных технологий (12 часов)
	Взаимодействие устройств компьютера 
	Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.


	1
	20.05
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: базовую структурную схему компьютера; назначение системного блока и системной платы; характеристику системной шины; назначение портов, слотов;  принцип открытой архитектуры компьютера.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§21.1-21.6

	97-98
	
	История развития компьютерной техники 
	Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Второе поколение ЭВМ. Третье поколение ЭВМ. Четвертое поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.


	2
	21-22.05
	Ознакомление с новым материалом.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: историю развития компьютерной техники; перспективы развития компьютерной техники.

Уметь: рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;  привести примеры моделей ЭВМ каждого из четырех поколений 

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§24.1-24.5

	99
	
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям 
	Класс больших компьютеров. Серверы. Суперкомпьютеры.Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные компьютеры. Промышленные компьютеры
	1
	27.05
	Применение знаний и умений.


	Проектная.

Проблемный

Парная


	Знать: классификацию современного парка компьютеров; основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров; характеристики класса больших компьютеров; характеристики класса малых компьютеров; иметь представление о сервере и его типах; иметь представление о суперкомпьютере.

ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	[1,2, 3, 5]
	§25.1

	100
	
	Итоговая контрольная работа
	
	1
	28.05
	Обобщение и систематизация знаний.


	Проблемный

Индивидуальная

	ОУУН: определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	
	

	101-104
	
	Защита  индивидуальных проектов
	Создание индивидуальных проектов (приложение №1)
	4
	29.05
	Обобщение и систематизация знаний.


	Проектная.

Проблемный

Индивидуальная

	Знать: как оформить правильно проект

Уметь: работать с проектом
ОУУН: Развитие информационной, коммуникативной, социальной, предметной компетенций.
	
	

	105
	
	Резерв времени
	
	1
	
	Обобщение и систематизация знаний.


	
	
	
	


ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Планирование контроля.
Плановые контрольные работы (количество часов)-4
Административные контрольные работы-4

Практические работы

	№с урока
	№ практической работы
	Название практической работы
	Месяц

	34
	1
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вы​вод данных
	03.12

	35
	2
	Линейные вычислительные алго​ритмы
	04.12

	36
	3
	 Разработка линейных алгорит​мов
	05.12

	37
	4
	Оператор ветвления. 
	10.12

	38
	5
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вы​вода, присваивания и простых ветвлений
	11.12

	39
	6
	Разработка про​граммы с использование оператора ветв​ления и логических операций
	12.12

	41
	7
	Разработка программ с использованием цикла с предусловием
	18.12

	43
	8
	Разработка программ с использованием одномерных массивов на языке Паскаль
	24.12

	45
	9
	Поиск чисел в массиве
	25.12

	48
	10
	Параметры файла и действия над файлом
	15.01

	49
	11
	Параметры папки и действия над папкой
	16.01

	50
	12
	Работа с папками и файлами с помощью меню и панели инструментов Проводника
	21.01

	51
	13
	Работа с окнами графического интерфейса
	22.01

	52
	14
	Настройка параметров Рабочего стола
	23.01

	53
	15
	Запуск программ (приложений)
	28.01

	54-55
	16
	Технология и способы обмена данными
	29-30.01

	56
	17
	Антивирусная защита информации
	04.02

	57
	18
	Работа в Windows как в многозадачной среде
	05.02

	58
	19
	Создание архивных файлов
	06.02

	64
	20
	Графические примитивы
	20.02

	65
	21
	Работа с фрагментами
	25.02

	66
	22
	Копирование в графическом редакторе Paint
	26.02

	67
	23
	Создание и редактирование рисунка
	27.02

	68
	24
	Создание и редактирование рисунка с текстом
	04.03

	76
	25
	Создание и редактирование текстового документа
	01.04

	77
	26
	Орфографическая проверка текста.
	02.04

	79
	27
	Работа со шрифтами, приемы форматирования текста. Печать документа
	08.04

	80
	28
	Режим поиска и замены.
	09.04

	81
	29
	Оформление текста в виде таблицы и печать документа
	10.04

	82
	30
	Включение в текстовый документ графических объектов
	15.04

	83
	31
	Маркированные и нумерованные списки.
	16.04

	84
	32
	Вставка формул.
	17.04

	85-86
	33
	Графические возможности текстового процессора Word
	22-23.04


Планирование контрольных работ
	№ П/п
	№ урока
	Тема
	Дата

	1
	62
	Контрольная работа по теме «Общая характеристика прикладной среды»
	18.02

	2
	73
	Контрольная работа по теме «Компьютерная графика и графические редакторы»
	16.03

	3
	87

	Контрольная работа по теме «Текстовая информация и текстовые редакторы».

	24.04


	4
	100


	Итоговая контрольная работа


	28.05



Ведущая технология по рабочей программе «Проектная технологи», находится на этапе внедрения.

Современная проектная деятельность учащихся - это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, развития креативности и, одновременно, формирования определенных личностных качеств Активное участие школьников в создании тех или иных проектов даст им возможность осваивать новые способы человеческой деятельности в социокультурной среде, и стать в ней конкурентно способными. 

Цель применения проектной деятельности на уроках информатики: выявить и обосновать комплекс организационно-методических условий, при которых метод проектов на уроках информатики будет эффективным. 

Он позволяет: 

· организовать не изучение компьютерных технологий, а освоение в процессе практического использования, тогда новое запоминается крепче (моторная память); 

· прививать школьнику навыки самостоятельного овладения незнакомыми технологиями; 

· реализовать самостоятельный выбор удобного для ученика стиля изучения тем или приемов работы. 

А так же, позволяет сформировать  следующие компетенции: 

· информационную - способность грамотно выполнять действия с информацией; 

· коммуникативную - способность вступать в общение с целью быть понятым; 

· социальную -  способность действовать в социуме с учетом позиций других людей; 

· предметную - способность применять полученные знания на практике. 

В результате своей творческой и практической деятельности обучаемые создают конечный продукт в виде новых знаний и умений.

За счет использования проектной технологии будут созданы условия для: 

· формирования и развития внутренней мотивации учащихся к более качественному овладению общей компьютерной грамотностью; 

· повышения мыслительной активности учащихся и приобретения навыков логического мышления по проблемам, связанным с реальной жизнью; 

· речевого развития учащихся, совершенствования коммуникативной компетенции в целом; 

· развития  индивидуальных особенностей учащихся, их самостоятельности, потребности в самообразовании; 

· изменения роли учителя в образовательной среде; 

· более результативного решения задач образования, развития и воспитания личности учащегося. 

Проектная работа может носить исследовательский, информационный, творческий, практико-ориентированный, межпредметный характер, а также по характеру координации, по уровню контактов, по количеству участников, по продолжительности, в первую очередь в групповых проектах, когда работает коллектив, реализуются такие качества учащегося, как:

· умение работать в коллективе; 

· брать на себя ответственность за выбранное решение; 

· анализировать результаты деятельности; 

· способность ощущать себя членом команды: подчинять свой темперамент, характер, время интересам общего дела. 

Участие в проекте позволяет приобрести уникальный опыт, невозможный при других формах обучения. Проектно – компьютерное обучение позволяет решать многие образовательные цели: позволяет создавать условия для развития интеллекта и творчества с помощью компьютера, воспитывает трудолюбие, коммуникабельность, аккуратность, усидчивость, целенаправленность.

Проектные работы: предлагаемые темы

	№ урока
	Тема

	100-103
	Компьютер и профессия

	92
	Новые носители информации

	88-95
	Устройство компьютера

	100-103
	Правовые аспекты информационной деятельности

	63-72
	Использование графических технологий в научно исследовательской деятельности

	75-86
	Использование средств издательских систем в оформительской деятельности

	34-45
	Создание теста в Pascal (групповой проект)

	96-97
	История ЭВМ и ИКТ (парная работа в MS Power Point)

	100-103
	Компьютер и здоровье


Критерии оценки устного ответа:

«5» –
1. Конкретный и полный ответ на поставленный вопрос.


2. Определения и формулировки изложены четко, с использованием терминологии.


3. Приведены самостоятельно примеры.


4. Ответ содержит логику изложения.


5. Ответ полностью самостоятельный.

«4» - 
1. Конкретный ответ на поставленный вопрос.


2. Приведены самостоятельно примеры.


3. Ответ содержит логику изложения.


4. Допущены 2 несущественные ошибки или 1 грубая ошибка.

«3» - 
1. Ответ неконкретный, излишне пространный.

2.Определения изложены неточно, трудности с приведением примеров, способен       ответить на наводящие вопросы учителя.

3. Допущены 2 существенные ошибки.

«2» - 
1. Отсутствует ответ на вопрос или обнаружено полное непонимание основного содержания учебного материала, не способен ответить на наводящие вопросы.


2. Допущены множественные существенные ошибки.

Критерии оценки практических работ.

«5» - 
ставится, если учащийся выполняет работу в полном объеме с соблюдением необходимой последовательности проведения заданий; самостоятельно и рационально выполняет задания. Работу проводит в условиях и режимах, обеспечивающих получение правильных результатов и выводов; соблюдает требования правил безопасного труда;

«4» -
ставится, если выполнены требования к оценке 5, но было допущено два- три недочёта;


не более одной негрубой ошибки и одного недочёта;

«3» - 
ставится, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы; если в ходе выполнения работы были допущены ошибки;

«2» - 
ставится, если работа выполнена неполностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов; если задания выполнялись неправильно;

«1» - 
ставится, если учащийся совсем не выполнил работу.


Во всех случаях оценки снижается, если ученик не выполнял правила ТБ.

Перечень ошибок.


Грубые ошибки:

1. Незнание определений основных понятий, правил, основных положений теории.

2. Небрежное отношение к лабораторному оборудованию.

3. Нарушение требований правил безопасного труда.

Критерии оценки реферата.

«5» -
1.   Правильно оформлен титульный лист. (указаны: тема реферата, заведение, ФИО ученика, учителя)

2.    В содержании указаны все разделы работы и страницы.

3. Во введении автор реферата определяет предмет, цели к задачи исследования, обосновывает актуальность проблемы.

4. Тема раскрыта полностью. В реферате критически проанализированы различные точки зрения рассматриваемой проблемы, дана им аргументированная оценка. Материал представлен в последовательной, связной форме.

5. В работе не должно быть слов, понятий, определений, которые ученик не может объяснить.

6. Все страницы, кроме титульного листа и оглавления, пронумерованы. Количество не менее 20 печатных листов.

7. Список литературы составляется на основе библиографических правил и оформляется в конце реферата. Список литературы должен включать в себя не менее 8- 10 названий.

8. В реферате сделаны ссылки на использованную литературу, оформлены сноски.

9. В заключении реферата подводится итог в виде общих выводов.

10. В конце реферата приводится словарь терминов, использованных в работе.

11. Произведено предварительное рецензирование работы, учтены все замечания.

12. Защита проводится в устной форме, с использованием плана ответа.

Повышает оценку грамотное использование диаграмм и таблиц.

«4» -
        1.   Правильно оформлен титульный лист. (указаны: тема реферата, заведение, ФИО ученика, учителя)

2. В содержании указаны все разделы работы и страницы.

3. Введение, включающее значения раскрываемой темы.

4. Тема раскрыта полностью. Используются схемы, взятые из дополнительных источников. Допущены некоторые неточности при изложении информации. Материал представляется в последовательной, но неполной форме. Страницы пронумерованы, количество менее 20 печатных листов.

5. Указано использованная при подготовке литература. (автор, издательство, год)

6. Проведено предварительное рецензирования, но многие замечания оставлены без внимания.

7. Защита реферата проводится частично в устной, частично в форме чтения с листов реферата.

8. В заключении подводятся итоги в виде общих выводов.

 «3» -
         1.
 Допущены неточности при оформлении титульного листа.

2. Содержание (разделы вместе с указанием страниц)

3. Отсутствует введения, включающее значение раскрываемой темы.

4. Тема раскрыта не полностью. Допущены неточности при изложении информации. Материал представляется в разрозненной, неполной форме. Количество листов менее 10.

5. Не указана использованная при подготовке литература.

6. Реферат не сдавался на предварительную проверку.

7. Защита реферата проводится в форме чтения с листов реферата.

Критерии оценки программы.

Требование к программе.

1. Заставка при запуске:

а) название;



б) автор;



в) руководитель;



г) школа её №;



д) заставка.

2. Меню:

а) о программе;

б) справка по пользованию;

в) пункт для запуска самой программы;

г) выход из программы.

3. Управление:

а) при клавиатур;

б) при помощи мыши;

в) наличие подсказок по ходу выполнения программы;

г) связь между уровнями меню.


         Требование к самой программе:

1) если обучающее программа тогда:

а) полнота излагаемого материала;

б) конкретность темы;

в) наличие наглядности при объяснении (рисунки, таблицы, схемы и т.д.);

г) пролистывание страниц;


2)  тренировочная:




а) разнообразность в заданиях по теме;




б) возможность повторного выполнения теста;




в) поднабор родных заданий (несколько вариантов)




г) оценка теста с возможностью его повторения и рекомендации;

3) контролирующая:

а) связь вопросов с темой;

б) варьирование вопросов и ответов;

в) защита от перезапуска программы;

г) оценка за контроль;

4) обучающе- контролирующая:

требование к пунктам 1 и 3

5)   программный продукт (кроссворд, графический редактор, игра и т.д.)



а) соответствие цели и результата;



б) оформление



г) способ общения с пользователем (возможен не всегда);

Ко всем программам:



а) использование наиболее результативных структур языка Т.Р.;



б) комментарии к блокам;



в) компактность;



г) соблюдение правил хорошего тона. 

Критерии оценки проекта

1. Аргументированность выбора темы, практическая направленность проекта и значимость выполненной работы. 

2. Объем и полнота разработок, выполнение принятых этапов проектирования, самостоятельность, законченность, материальное воплощение проекта. 

3. Аргументированность предлагаемых решений, подходов, полнота библиографии, использование литературы. 

4. Оригинальность темы, подходов, найденных решений, аргументации материального воплощения и представления проекта. 

5. Качество записи: оформление, соответствие стандартным требованиям, рубрикация и структура текста, качество эскизов, схем, рисунков. 

6. Качество доклада: композиция, полнота представления работы, подходов, результатов; аргументированность, объем тезауруса, убедительность и убежденность. 

7. Объем и глубина знаний по теме (или предмету), эрудиция, межпредметные связи. 

8. Педагогическая ориентация: культура речи, манера, использование наглядных средств, чувство времени, импровизационное начало, удержания внимания аудитории. 

9. Ответы на вопросы: полнота, аргументированность, убедительность и убежденность, дружелюбие, стремление использовать ответы для успешного раскрытия темы и сильных сторон проекта. 

Перечень средств икт, необходимых для реализации программы 
Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

